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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
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Siegel
LICENSED BY
DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE

GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
ENTERTAINMENT SYSTEM™, SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU
DESIGNATED AS “TM” ARE IHREM SUPER NINTENDO

TRADEMARKS OF NINTENDO. ENTERTAINMENT SYSTEM PASST.




D3s SPIEL

Nach zwanzig Jahteh war der Krieg, det zwischen den Putty-
Leuten und den Streitkraften des Bosen, angefuhrt vom
Zauberer Seatterflash, hetrschte, endlich zuende, als die
Putty-Gruppe sich total von der Hauptstadt von Klud
'zur‘iickzog.

Die Putty-Nation wurde schhnell durch die Athee Voh
damonischeh Kokolden uhd Selbs’tloeWegehdem Gemilse -
einschlieRlich der gefiirchieten T2000 Terminator-Karotien -
des Zaubeters besetzl. Das einst fruchtbate Land verfiel rasch
uhd brachte Schlelh'uge Kreatureh und bose Geister hervot.

Viele Jahte sphter erhielten die Veteinten Natioheh uwhscharfe
Fotografien, die Putty-kriegsgefangene in den Handeh det
Streithrafie des Zauberers zeigten, uhd so wutde beschlossen,
eihe “friedenserhaltende Streithraft” von UN-Truppen dorthin
zu schicken, um diese M.I.A.s Zu befteien.

Die Streithraft setzle sich aus GI Pups zusammeh, die voh
Commander Napalm, die katze angefihri wutde.
Uhg]ﬁcklicheFWeiSe schhappte Napalm auf dem Schlachifeld
tota] iber und setzle sich selbst als Gott der ureihgelaor‘eheh
Bev61ker‘ung von gef]echteh Frdschen in einet abgelegeneh
Gegehd elh.

Die C.I.A. ehtschied, dafl Napalm mit dufetster Vorsicht
terminiert werden mufite uhd die M.I.A.s gel"e’det, also wutde
eine Spezial-Kampfiruppe gebilde’c - Putty Squad.

Super Putty und sein EX-Feind Dweezil, die Ginger-kalze,
musseh pel Fallschitm ihs feindliche Gebiet und die M.I.A.s
finden und retlen, genauso wie sie alle Gruppen bekdmpfen
missen, die in den KTieg invelviert werden.

Das geheime Ziel dieset Mission kennt hutr Dweezil alleih, abet
es beinhaltet einen Zauberer und eineh groReh Balzen Gold.
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PDIE MITWIRKENDEN
SUPER PUTTY

Der Held des Spiels, Super Putty, kann ...

SICH STRE’CKEN B-Enopf und Richtuns.
SPRINGEN B-Knopf und Richtuns.
SCHMELZEN kontroll-Pad nach unten.
PBSORBIEREN Schmelzen uhtetr einem Feind

det Gegehs‘cahd.

SCELAGEN L~ odeT R-Knopf.

SICHE AUFPUMPEN X- oder Y-Knopf.

SICHE VERFORMEN Schmelzeh und $- oder X-
oder Y -Rhopf (mufy vorher
elheh passendeh Feind

N absorbiert haken).

SCELANGELN Rontroll-Pad nach links und

Yechts.

PAUSIEREN START-knopf.
Linker Khopf } ’ Rechter Knopf

i X-knopf

Kontroll Pad
A-Knopf

Select Start Y-Knopf

B-knopf
khopf knopf



"EEZIL

Dweezi]l tragt eine groRe Anzahl von
Zeitbomben bei sich, die Putty kenutzen
kanh, um verschlossehe kisten zu Sffnen
oder' groRe Feinde zu Zerstdren. Dweezi]
al"l:ei%e’t hur whgerh mit Putly zusammen
vwhd wird hul elhe Bomke weltfen, wehh
et zuer'st Putty in den Hinltern ireten
kann.

Putty kanh Dweezil fir eine Mihute bewuRtlos
schlagen. wahtend Dweezil benommen ist, kahn Putty
seineh Bauch als Trampolin behutzen, um auf
hochgelegene Platze zu springen. Pully kann Dweezil
auch schlagen, wehh et schon am Boden liegl, um
dessen Posilion 7u Vetrandern.

Dweezil ist vor Angriffen sichet, solange die GI Pups
hiksch auf ihh aufpasseh. Aber' Napalm kahh Dweezil
abschiefeh whd ihn fuir viele Minuten bewuftlos
macheh (Dweezil Jtl"ag’( elhe kugelsichel‘e Weste).

NAPALM

Napalm ist schwet bewaffnet und nur
eihe i‘:‘é'gel‘e Explosion kahh ihm etwas
ahhabenh. Putty kann jedoch Ratiohen aus
Napalms Taschen stehlen, indem et eihige
Male von hinten auf diese einschlagt.
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Bei den GI Pups gib’( es die folgehdeh verschiedenen
Typeh ... g

GRUNZ-PUY
Unbkewaffhnetet Nahkampf-Pup.

GEWEHER-PU?

Bewaffnet mit einem Slul"mgeWeht‘.

GRANATEN-PUP

wirft Granaten.

BALLON-PU?P

Schwebt inh der Luft uhd schieft mit eihem
Lasergewehr.

MORSER-PUP

Feuerl aus det Sichetrheil einer
Sahdsacks’telluhg elheh Mdtsetr ab.

 FALLSCHIRM-PUP

Fallt vom Himmel uhd ist mit einer
Panzerfaust bewaffhet.

UXB-PUP

Rontrolliert eiheh automatischen
Bomkehwelfet aus eihet Sancisacks’cellung
hetraus.




FELIKOPTER PUP .
Fliegt einen groRen Helikopler, wirft
Bombeh uhd tammt das Pu’c’ty-Magazih.

Schwimmt unter Wassetr uhd schieft mit einer
Harpune.

Es gibt viele ureingeborene Lebensformen, mit denen

M“r,ﬁ‘“‘PUTTYS mah es in den KTriegszonen zu tun bekommi.
FEUERWERK-KKOBOLDE

' Dies sind Rleihe Damoheh, die fur
Scatterflash arkeiten. Sie haken die
Fahigheil, Raketen abzufeuern, die mit
Schiefpulver geladen sind. Putty kann
diese Kreatureh akbsorkieten uhd ihte

Diese Juhgs Mmisseh gerettet werden, bevor das Gebiet Attribute Uberhehmen.

dutch eiheh Luf’cangriff gesauber’c wird. 3
FROSCEE

Die ]ahdeseigehe BevolRkerung von Rlud;
diese Ketle sind mit det Situation nicht
i]'\icklich uhd wetdeh Vversuchen, Putty

SCATTERELASH
el det etr'sten Gelegenheil mit ihten

Uker diesen bdsen Zaubelel weifl man ] " klebrigen Zungeh zu fahgen.

ikerhaupt nichts. B
SICEERHEITSHUENER

Sc¢atterflash hat speziell Offensiv-
Geflugel %e’z'\ichie’t, das die Auslaufer
seinet Befestiguhg¢en kewacht.

Diese Angtiffshihhet kéhheh wahtend
des F]ugs Eietbomkehn legeh.
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ROWDY-KUIKEN

Diese harten Butscheh schlupfeh aus
Eierbomben uhd patrouillieren die Gegehd.

SCEWEBENDER

eIoaIa-Vel"kﬁuer‘, die den Sihh des
Lebens aufgedechkl haken; sie schwebkeh in

ﬂRMER “ ;I:;Guh:n.}mh’cihuierlichem KFarma-Stadium

Giftige Kreatuten, die in deh dunkletren ]
winkelh leken. YSWEKER
yeric';Se Zauketel, die her'umsprihgehde

KﬁKERMﬂKEN” RWFPEN Bronze-k18tze auf ihre unglucklichen

Haufen von pulsierenden Abdomeh und Fuhlern, die Opfer loslassen.
sich ah unerwarteten Platzen versammeln.

00 TERMINATOR-

KAROTTEN

D Im Unterschied Zu deh T1000 Terminator-
Earotten, die in Puilly 1 aufgetaucht sind,
kénnen diese Dinger in die Luft springen
uhd sich so Zug¢ahg 2zu hdhetr gelegeheh
Plattformen verschaffen. Wenn sie Putty
etst einma] entdeckt haken, lassen sie mit
ihter Uzi g Zentimeter groRe Schrothugeln
fliegen.

¥ PLIEGENDER ‘,
MYSTIKER \

[l Dies sind selteh gesehehe Muagiet, die auf
Teppichen herumfliegen und gehariete
Tomaten auf die Kopfe ihrer Opfer fallen
lassen.

PDONNER ROBOTER

Dies sind groRe grihe Rokoter, die Uber
tédliche Traktorstrahlen verfigen, mit
deneh sie Putty zerstéren kénnen.

SOER- JAERE-RUBOTER

Blechdoseh auf Beiheh mit schtecklichet
Feuetrhtaft.

{ERRUCKTER
ROBOTER

AuBer Kontrolle gel"a’tehet‘
Pairouillentrokotet; seht schnell.

MINI-BOT
Bésartiger kleinetr Droide mit téd]ichem
Laser.
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BLASENILIEGE

Moshitoartiges Insekt, das an Puilys
Fot‘muthVeY‘mGgeh saug’t.

Z(Z‘HNPR(QTH‘ESEN

Patrouillietende falsche Zahhe mit
hahezu tédlicher BeiRkraft.

NADELGRASEALME

Sich LeWegehdes Unkraul mit
votstehenden Dothnen

FISCEE

Harmlos, solahge mah sie nicht berihri.

gch‘BBE’N

meihe Schalentiete, die die
Unterwasser-Level patrouillieren.

SEESCEW AMME

Giftiger, pulsierender Klumpen, der sich
untegelmagis bewegt.
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17, WEITER-\} ELTKRIEG
BIENEN

kampfhienen, die grofle Bombeh
abwerfeh, wehh sle vorbeifliegen.

PUTTY-$QUAD-BUSRUSTUNG
PBSORBIEREN. UM SIE ZU BENUTZEN.

NITRO

Wehh es absorbiett wurde, verwahdell es
Putty in Plastiksprengstoff: Puily kann
schmelzenh und hinterlaft Puilty-Bomken
auf dem Weg seinet Feinde, die diese in
der darauffolgenden Explosionh zerstsren.
Die Bomkeh kohheh auch zum Zetstétreh
det Sahdsack-Befes’ciguhgeh benutzt
welrdeh.

PGAZIN

Putty kann sein Raummagazin aus der
Um]aufbahn hinuhterrufen und fir eine
Lestimmte Zeil durch die Rriegszohe
fliegeh, indem mah das Kontroll-Pad
benutzt, um die Schubkraft zu lenken.
Wehh et Nitro kel sich tragt, Ranh et
hipfende Bombenh auf unhten befindliche
Ziele wetfen.

11



‘ATZENYUTTER

Putly kanh durch Absorbieren dieser Dose
Rkatzenfutler Dweezil anlocken uhd es zu
jedem Ort hintransportietren, wo die
Anwesehheil Dweezils benétigt wird. Das
Abwerfen das anschliefflende Aufschlagen
det Dose bringt ihh auf deh Bildschirm;
gehau auf den Rootrdinaten der Dose.

ULLTONNE

Dies ist ein Notrufsighal, das Agent X15
herbeirufl, der, als Treteimer vetrkleidetl,
eihen hitzlichen Gegehs’cahd heben Putty
ab]egi.

Diese falsche Brillenhase mit Schhurrbart
erlaubl es Putly, hinter die &I Pups zu
gelangen, ohne daR auf ihh geschossen
wird,

RONTCENSTRAFLEN-
BRILLE

Diese zeigl, wehh sie gelragen wird,
geheiMe Tudten.

OLDENER
AUMANZU4

Du bekommst fir eihen Schlag dagegen ein
Extralekben.
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CHILL

Dieser tote, scharfe Chilli bringt Putty
zum Gluihen, uhd etrlaubtl es ihm so, Feinde
zu iberwalligen, indem er einfach in sie
hineinlauft.

SCHTLD

Dieses schiitzt Putly vor Angriffen.

*ASE

riihe K@se transportiert Putty zu

f gehelmeh Otrten.

(ANKEL TED

Det verrickte Organist Onkel Ted hat sich
ein Mischpult gekauft und ist nun gut in
Hip Hop. Sein Sc¢ratchen und Mischen wird
das Feuel in Putlys Feinde wechen.

QUELLE

Dieses Hilfsmittel hilft ket die

Alohangi keil von Dweezil htheg. Putty
kanh es herumirageh uhd damit
hochge]egene Plattformen etrreicheh, indem
et die Quelle freigib’c uhd daraufsPringt.
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STERNE

Sterne vergréfRern Puttys
Eampfeigenschaften ...

10 Sterne = Superschlag. Vierfach
vergréflerte Schlaghkrati.

20 Stethe = Pusteroht. Feuett einen
Pulty-Pfeil ak.

30 Stethe = Sttromschlag-Produkition.
Sofol"tiget‘ Tod fur alle Feinde.

40 Sterhe = Terminator Putty. Zerstort
alles ih selhem Weg.

Jedesmal, wehn Putly von einem Feind
getroffen wird, gehl ein Stern verloren.
Ein ¢gan<zer Schwatm Eahh verloten gehen,
wehh Putly Fallen oder Befestiguhgeh
keruhri.

{,EVEL-7,U6ANG

Ein Leve] ist abgeschloss.eh, wehh alle M.1.A.-Puttys
absotbiert und geY‘eHe’c wutden.

Eine TUr wird erscheinen, die Zugahg Zum hachsten
Level erlaukt, oder Du wirst ein Pafwort erhalten,
wehh det gesamte Sekior gesdubert wurde.

SPTELBESCEREIBUNG

Das Ziel von Putty Squad ist es, alle vermiflten Roten
Pullys aus dem Kriegsgebiet zu relten, whhrend man
versucht, wie oben erwahnht, ein hohes Sternkonto zu
bewahTeh. Je meht Sterhe der Spieler hat, desto hesser
werden seihe Superkrafte sein.
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Um die Level erfolgteich zu dberwindeh, mufl det
Spieler Dweezil zut Hilfe herahzieheh, um die Exira-
Sprunghraft zu bekommen, die bendtigt wird, um die
hochgelegenen Platiformen zu erreichen. Die
katzenfutterdose sollte solahge zuriickbehallen werden
wie méglich. Wenhh Puily keispielswelse das
Ratzentutter bei sich Ir"é.g’c, aket dahh auch hoch die
Quelle absorbiert, wird et das Ratzenfutler verlieren.
Stattdessen sollte et das Katzenfuller an einem
sicheren Plalz deponieren, bevor et die Quelle aufhebt.

Wenh Putty ins Magazin fliegt, sollte er alle
Schwierigkeiten ubetwinden, um die M.I.A.s zu
efteichen, bevol et das Gebiet verlafl, da er
mé'glicheY‘WeiSe hut eihe Chahce hakeh witd, sie Zu
erTeichen

Es ist méglich, die meisien Feinde und Stelluhgen zu
7erstoren, indem mah sie aus det Luft bompardiert.

Scatterflash hat die Fahigheil, Putly mil einem
Zaubet'spruch in die 27. Dimehsion Zu schleuderh. Wehh
dies passiert, mufy Pully ein verstecktes Magazin
finden, bevor et in die Teale Well zurichhkehren kann.

Die Charakiere und konzepte fallen unter Copyright
©1997 System 3 Arcade Software Lid.
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